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Resumo

O White Paper apresenta insights sobre as principais inova¢des e oportunidades
apresentadas pelas Humanidades Digitais para o cenario Brasileiro. O estudo se apdia em
um levantamento realizado pelo Laboratério de Humanidades Digitais da PUC-Rio com o
apoio da Fundacio de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio de Janeiro (FAPER]J). O
objetivo do levantamento foi compreender o cenario atual das Humanidades Digitais no
Brasil, a partir da identificagao dos estudos publicados na area, e das principais inovagoes e
métodos nela utilizados. O levantamento e discussao apresentados no White Paper
apontam trazem luz ao papel das Humanidades Digitais nesse processo e ao potencial da
area para fomentar inovagdes de cunho tecnoldgico e social sensiveis as oportunidades e
desafios apresentados pelas tecnologias digitais. Destaca-se que para além do potencial de
desenvolvimento de novas metodologias, técnicas e ferramentas de pesquisa, a principal
contribuicao das Humanidades Digitais reside na capacidade de formulagao de questoes
criticas a sociedade contemporanea e na criagdo de um espaco de reflexao critica no seio

do processo de desenvolvimento e inovagao tecnologicas.
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Introducao

s Humanidades Digitais (HDs) nascem do encontro entre o paradigma da digitalizacao do
conhecimento e as problematicas discutidas nas areas das humanidades e das Ciéncias
Sociais. A principio, as HDs se debrucavam sobre uma dupla questio: por um lado, a
incorporagao da tecnologia computacional aos estudos em humanidades (Oliveira e Martins, 2017).
Isso inclui o uso de ferramentas e técnicas variadas, como a curadoria de acervos digitais, o
processamento de linguagem natural, analises textuais quantitativas e georreferenciamento de mapas
digitais, por exemplo. Por outro lado, essa “transdisciplina” também se ocuparia do estudo das
tecnologias digitais e sua influéncia na sociedade e na cultura (Marques, 2017; Ribeiro, Higuchi e Fetla,

2020).

Como desdobramento da Pandemia de COVID-19, entre os anos de 2020 e 2021, as HDs
ganharam renovada relevancia, 2 medida em que aspectos do trabalho, ensino e pesquisa que até entao
mantinham-se distantes da digitalizacdo, ou mesmo ‘hibridos’, foram empurrados derradeiramente para
uma imersao no contexto digital. As articulagdes entre tecnologia, cultura e sociedade, a expressio da
arte por técnicas e meios digitais, a construgao de grandes acervos de imagens, textos, e audios, a
criagao de mapas georreferenciados e de visualizagoes de dados, a analise computacional de grandes
volumes de dados, a producdo de dados abertos, assim como, mais recentemente, o papel e impactos
da inteligéncia artificial (IA), tem sido objeto de interesse de pesquisadores atuando a partir do guarda-

chuvas das Humanidades Digitais.

Neste White Paper, apresentamos insights sobre as principais inovagoes e oportunidades
apresentadas pelas HDs para o cenario Brasileiro. O estudo se apdéia em um levantamento realizado
pelo Laboratério de Humanidades Digitais da PUC-Rio com o apoio da Fundagao de Amparo a
Pesquisa do Estado do Rio de Janeiro (FAPER]J). Foram selecionados estudos primarios revisados por
pares, em lingua portuguesa, publicados em periédicos nacionais entre janeiro de 2010 e dezembro de
2023, na base de dados de Periédicos da Capes. Foram excluidas da amostra revisoes de literatura e
trabalhos que nao passaram por revisao por pares. O objetivo do levantamento foi compreender o
cenario atual das Humanidades Digitais no Brasil, a partir da identifica¢do dos estudos publicados na
area, e das principais inovag¢oes e métodos nela utilizados. O levantamento permite destacar os
principais tépicos e temas abordados pelas HDs nos dltimos anos no paifs e aponta caminhos para a

inovagao na area.
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Humanidades Digitais: o que sao? Qual sua relevancia?

As Humanidades Digitais resultam da unido entre a pesquisa humanistica e a analise e aplicagao
de tecnologias digitais. Essa unido viabiliza a digitalizacao, curadoria, organizagiao e apresentaciao de
textos, imagens, e mapas, além da producdo de materiais “nativamente" digitais, isto ¢, produzidos, em
sua origem, a partir de cddigos binarios, bits e bytes. Esse material, por sua vez, passa a ser apresentado

de modo a re-organizar modos tradicionais de pesquisa e ensino.

Enquanto a terminologia “Humanidades Digitais” pode parecer nova, sua histéria é muito mais
longa. O encontro entre informatica e humanidades remonta, curiosamente, a pesquisas impulsionadas
por instituicoes catdlicas. Na década de 1940, como parte de sua pesquisa de doutorado, o padre Jesuita
Roberto Busa, buscou a IBM para a criagio de uma ferramenta de busca e correspondéncia das
palavras utilizadas nas obras do filésofo e tedlogo do século XIII, Sao Tomas de Aquino. O esforgo
deu origem ao Index Thomisticus’ — uma enorme concordancia lematizada? que contém todas as

palavras das obras completas de Aquino (Jones, 2018).

Hoje, ha uma pluralidade de defini¢des para o termo “humanidades digitais”. O website “What
is Digital Humanities” oferece diferentes possibilidades de definicio que foram coletadas entre
participantes do evento “Dia das Humanidades Digitais” realizadas entre os anos de 2009 e 2014. Um
exemplo entre as 817 defini¢Ges fornecidas pelo site, é a da pesquisadora Kathie Gossett, da Brigham
Young University:

Penso nas humanidades digitais como um termo genérico que abrange uma ampla variedade de
trabalhos digitais nas humanidades: desenvolvimento de pedagogias e pesquisas multimidia,
criagio e desenvolvimento de ferramentas, interacio humano-computador, criagdo e
desenvolvimento de arquivos, etc. As HDs sao interdisciplinares; por necessidade, elas rompem

as fronteiras entre as disciplinas em nivel local (por exemplo, inglés e historia) e global (por
exemplo, humanidades e ciéncias da computagio).?

Athayde e Rocha (2024) apontam que essa variedade de compreensdes em torno das
Humanidades Digitais apontam para uma comunidade de praticas, discursos sobre essas praticas,
conjunto de atividades transdisciplinares, e campo do conhecimento, cujo consenso reside no encontro
entre as Ciéncias Humanas e as Ciéncias Sociais ¢ um conjunto heterogéneo de praticas de produgao e
validagao de conhecimento centradas no papel adquirido pelas tecnologias digitais nas sociedades

contemporaneas.

1 O Index ¢ hoje parte de um Corpus mais amplo, o Corpus Thomisticus, e pode ser livremente acessado na Internet: https://

www.corpusthomisticum.org/it/index.age. Acesso 28 de novembro de 2024.

2 Uma concordancia lematizada se organiza a partir de uma familia de palavras e todas as formas de uma dada palavra sio
agrupadas sob a sua entrada em um dicionério ou lema.

3 Essa e outras definicGes podem ser encontradas em: https://whatisdigitalhumanities.com. Acesso em 28 de novembro de
2024.
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Como mostra o caso do Index Thomisticus, a primeira gera¢ao de pesquisas nas Humanidades
Digitais gira em torno da criacao de arquivos e bases de dados e da digitalizacao de textos, obras de
artes e outros materiais. Esse esforco inicial é posteriormente acompanhado da criagdo de métodos e
ferramentas que permitissem a manipulacao desses materiais digitais, a partir da percep¢ao de que seu
volume e dimensdo criariam obsticulos ao emprego de técnicas e métodos de pesquisa nao-

computacionais (Berry, 2019; Rogers, 2013).

A difusao das tecnologias digitais na vida cotidiana nao implica apenas em sua maior aceitagao,
por parte das humanidades, como ferramentas de pesquisa e ensino, mas também gera a necessidade de
investigar seu papel e impactos politicos, sociais, economicos e psiquicos no mundo contemporaneo. A
ideia de uma “transdisciplina”, nesse sentido, demanda, por um lado, uma profunda
(intet)compreensio entre pesquisadores e campos do saber. Como aponta Sousa (2011, s/p), “nio é
possivel a um gedgrafo, a um historiador, a um filélogo, participar da criacio de ferramentas como o
HyperCities ou o TLG sem efetivamente compreender como elas funcionam.” E necessario que estes
sujeitos atuem colaborativamente com profissionais da computacio, nio para “encomendar” produtos
computacionais, mas para, conjuntamente, conceberem “classificagdes, indicadores e formas de
leitura” atinentes ao pensar computacional. Dessa forma, produz-se uma nova expertise — que ¢
digital, mas também algo mais do que isso —, capaz de ampliar o portfélio de metodologias, técnicas e
ferramentas disponiveis para compreender e contribuir com as questdes mais fundamentais que se

apresentam a uma sociedade atravessada por processos digitais.

A pesquisa em Humanidades Digitais no Brasil

No Brasil, o debate em torno das Humanidades Digitais ganha centralidade a partir de
pesquisas e trabalhos nas areas de Histéria, Ciéncias da Informacio, Comunicagao e Letras/Linguistica,
segundo diagnoéstico realizado por Ribeiro, Higuchi e Ferna (2020) a partir dos anais do I Congresso
Internacional em Humanidades Digitais do Rio de Janeiro (HDRio 2018), sendo, notadamente,
composto do didlogo estabelecido a partir de uma multiplicidade de campos do saber que incluem, mas

nao se restringem, a Geografia, Sociologia, Educacao, Artes, Arquivologia, Informatica e Direito.

Esse conjunto de campos do saber influencia os principais temas e assuntos discutidos em
pesquisas cientificas na area. A partir de um levantamento realizado pelo Laboratério de Humanidades
Digitais da PUC-Rio no Portal de Periédicos da Capes e da sele¢io de artigos primarios revisados por

pares e publicados em portugués em periédicos nacionais, foi possivel identificar as principais areas e
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temas das publicagoes realizadas sobre a tematica das HDs.* Entre os principais temas encontrados,
estao debates sobre digitalizacdo visando a preservagao e acesso a dados e acervos; sobre o uso de
tecnologias digitais em praticas no ensino e aprendizado; sobre o desenvolvimento e uso de
ferramentas digitais para coleta e tratamento de grandes volumes de dados; o uso de recursos
tridimensionais (3D) para a criagdo de jogos, para praticas interativas e para a reproducao de objetos e
artefatos historicos; além de debates sobre os impactos das inovag¢les tecnoldgicas na pesquisa e na
sociedade. A figura 1 a seguir ilustra uma nuvem das principais palavras-chave identificadas em um
conjunto de 16 artigos selecionados para analise. A tabela 1 expande esse insight, sintetizando os

principais temas e topicos identificados no levantamento.

Figura 1 - Nuvem de palavras identificadas em artigos selecionados para analise
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4 As palavras-chave utilizadas na busca foram: “humanidades digitais”, “métodos digitais”, “inovagdao”, “métodos”, e
“tecnologias digitais”, resultando em 81 artigos. Com o uso dos filtros: idioma (portugués), ano de publicagio (2014-2023),
“periédicos analisados por pares” e “artigos”, o volume total de artigos caiu para 20. Se o periodo de busca considerar a os
trabalhos publicados desde 2010, data de publicagio do Digital Humanities Manifesto, documento basilar da area, a
quantidade de resultados, sem aplicagdo de filtros, chega a 129. A busca de artigos foi realizada em dois momentos: em um
primeiro momento, no primeiro semestre de 2023, considerando este periodo ampliado (2010-2022) e posteriormente
repetida no primeiro semestre de 2024, considerando apenas os ultimos 5 anos de publica¢ées (20214-2023).

5 A figura 1 foi gerada através da ferramenta Voyant Tools (https://voyant-tools.org/). Foi realizada a remocdo de stopwords
em portugués, inglés e espanhol. O acesso a visualizagdo online da imagem esta disponivel em: https://
vovant.lincsproject.ca/?corpus=3¢755d71¢f08a242b9269366750c8381&palette=Dark2&stopList=keywords-
a30e68bf562efb0£3d119221d3c2488e&whiteList=&visible=25&view=Cirrus. Acesso em 28 de novembro de 2024.
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Tabela 1 - Principais temas identificados

Tema Descricao

Definicao e discussao das Humanidades
Digitais como campo interdisciplinar que

Humanidades digitais combina tecnologias digitais e humanidades

Discussao sobre o impacto das inovagoes
tecnoldgicas nas humanidades

Uso de recursos computacionais para

digitalizacao de acervos histoéricos e culturais

como forma de preservacao desses materiais
Digitalizacao e preservagéao e garantia do acesso aos mesmos

Papel da digitalizacao na preservagao do
patrimoénio cultural e histoérico

Integragé@o de tecnologias digitais em praticas

educacionais (p.ex., criagado de plataformas de

suporte ao ensino remoto e presencial).
Educacao

Praticas ludicas e jogos: desenvolvimento de

ferramentas pedagogicas para facilitar o

aprendizado de forma interativa

Uso de modelagem 3D em pesquisas

S histéricas e arqueoldgicas
Modelagem 3D e visualizagao _ :
Desenvolvimento de ferramentas para recriar e

analisar estruturas e objetos histoéricos

Acesso a cultura e ao conhecimento através

S _ de recursos digitais
Acesso e democratizacao do conhecimento _ . .
Estratégias para ampliar o alcance e impacto

de acervos digitais ao publico

Impactos das tecnologias digitais nos
métodos de pesquisa nas humanidades, com
o desenvolvimento de novas metodologias e
técnicas (p.ex.: métodos digitais, criagao de
novas ferramentas)

Impactos sociais e metodologicos Discussdo sobre como a sociedade interage e

€ impactada pela produgdo em massa de
dados e por plataformas digitais (p.ex:
desinformacao e fake news, comunicagao
politica, analise de comportamento nas redes
sociais)

Fonte: elaboracio prépria
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Oportunidades e inovagoes

As tematicas identificadas a partir do levantamento realizado pelo LabHD PUC-Rio apontam
para as possibilidades e o potencial de inova¢ao do campo das Humanidades Digitais no Brasil. Por um
lado, a atengdo dada ao desenvolvimento e uso de um conjunto de ferramentas e técnicas digitais aliado
a uma abordagem transdisciplinar da as humanidades uma competéncia tnica para o estudo de
sociedades crescentemente digitalizadas e dos impactos sociais desse processo. Nesse sentido, podemos
citar como exemplos iniciativas e pesquisas sobre o papel das plataformas digitais na propaganda

politica, na formacao de opinido e na articulagao de novos movimentos sociais (d'Andrea, 2018; Cobos;

Sousa, 2021).

O uso de ferramentas digitais para investigar questoes perenes como a desigualdade, a pobreza,
a violéncia, além de expressoes artisticas, transformagoes no mercado de trabalho, em nossa percepgao
politica, psique — entre outros — traz novas oportunidades para a compreensao de dimensdes pouco
ou ainda nao estudadas sobre esses fenémenos. Da mesma maneira, tais fendmenos ganham novos
contornos ou expressoes quando encontram processos de digitalizagdo, o que torna o encontro entre

pesquisa humanistica e tecnologias digitais ainda mais promissor.

Areas como a Histéria Digital e a Sociologia Digital possibilitam, por exemplo, investigar como
o digital modifica narrativas historicas ou analisar do comportamento social em e através de
plataformas digitais. A possibilidade de preservacao e ampliacio do acesso a obras raras através de sua
digitalizacdo, a criagao de grandes bancos de dados como, p.ex., bancos de dados genéticos, com
informagdes socio-demograficas e de saude, e de conceber e desenhar solugdes diversas, incluindo
metodologias educacionais, através do uso de tecnologias tridimensionais e de realidade aumentada,
ampliam nossa capacidade de fornecer novas respostas a perguntas antigas, bem como de elaborar

novas perguntas sobre o nosso mundo.

Ao mesmo tempo, as Humanidades Digitais devem ir além da aplicagio de métodos e
ferramentas digitais a pesquisa em humanidades. O que estd em jogo, de fato, ¢ a capacidade de indagar
os discursos, culturas e disciplinas existentes. Tal é o esfor¢o de diferentes Laboratérios de
Humanidades Digitais, Media Labs e grupos de pesquisa em tecnologia digital e internet existentes pelo

Brasil,® e a importancia de se investitr na pesquisa e inovagao nesse campo. Até que ponto a

6 Bxemplos incluem o Laboratério de Humanidades Digitais da PUC-Rio, o Nucleo de Tecnologia da Comunica¢do
(NuTec) do Departamento de Comunicagdao da PUC-Rio, o Laboratério de Humanidades Digitais da Universidade Federal
da Bahia (LABHD UFBA), o Laborat6rio em Rede de Humanidades Digitais (LARHUD), o Laboratério de Humanidades
Digitais (LaHuD) CPDOC/FGYV, o Grupo de Pesquisa em Humanidades Digitais da Universidade de Sio Paulo, o Instituto
Brasileiro de Informacio em Tecnologia (IBICT), A Associacio de Humanidades Digitais (AHDig), a Rede Media Lab /
BR, o Medial.ab da Universidade Federal do Rio de Janeiro, o Laboratério de Internet e Ciéncia de Dados (Labic) da
Universidade Federal do Espirito Santo, entre varios outros.
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“digitalizacdo” da sala de aula pode promover um aprendizado verdadeiramente emancipatério? Como
esse processo afeta o financiamento disponivel a institui¢oes culturais e artisticas? Que desigualdades e
injusticas sdo produzidas através do uso de ferramentas de reconhecimento facial na seguranca publica?
Quem ¢ responsavel quando uma pessoa é presa injustamente por um erro de um algoritmo? Como a
introdugdo de ferramentas emergentes de Inteligéncia Artificial pode produzir novas desigualdades, por

exemplo, impactando a geraciao de emprego e renda em classes sociais vulneraveis?

A capacidade de questionar criticamente se torna urgente e importante diante da proliferacao
de discursos de 6dio, desinformacao, da proliferacao de crimes facilitados pela Internet, e da limitagao
do acesso ao conhecimento por interesses privados. Nesse sentido, investir e fomentar a producao de
conhecimento nas Humanidades Digitais é contribuir para avangar sua inovagao mais fundamental a
sociedade: se apresentarem como espago para producao de dialogos plurais e criticos, que permitam a
academia cumprir seu papel nao apenas de fomentadora do debate, mas de participe ativa no

desenvolvimento de inovagdes tecnologicas.

Conclusoes

As ultimas décadas testemunharam a intensificacio dos processos de digitalizagdo das
atividades economicas, do trabalho e da vida urbana, especialmente com a ajuda de tecnologias
“inteligentes” integradas e capazes tomar decisoes de forma relativamente autonoma. A pandemia de
Covid-19 contribuiu para ampliar o escopo da digitalizacio na educagao, na rotina profissional e na

prestagdao de uma variedade de servigos.

Ao mesmo tempo, o atual rumo das inovagdes tecnoldgicas alimenta novas formas de
desigualdade baseadas em uma divisio entre aqueles que possuem e aqueles que nio possuem as
mesmas condi¢oes de usufruto e acesso a essas tecnologias. Uma dimensiao recente do debate ¢é a
discussao em torno dos impactos sociais da Inteligéncia Artificial generativa, que ganhou centralidade
no debate publico. Esse debate serve como lembrete para o fato de que novas formas de categorizagao
e exclusio podem surgir com a estruturagao, através da coleta automatizada, de grandes bancos de
dados que passam a servir de base para decisdes de concessio de crédito, acesso ao emprego e a

educacdo, bem como a uma série de servicos essenciais.

O desenvolvimento de inovagdes sociais capazes de colocar essas tecnologias novamente ao
servico das pessoas requer uma integracao entre academia, empresa e governo capaz de envolver e
gerar retornos concretos e duradouros a sociedade. Isto requer considerar a participagao da sociedade

como definidora dos rumos da inovacido — ndo apenas como Ssua mera receptora, mas cOmo
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participante ativa. O levantamento e discussio apresentados no White Paper trazem luz ao papel das
Humanidades Digitais nesse processo e ao potencial da area para fomentar inovagdes de cunho

tecnologico e social sensiveis as oportunidades e desafios apresentados pelas tecnologias digitais.
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